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Sesiunea 2 - Capitolul 3: Generarea ideilor si a grupului tinta

Nasterea ideilor si a grupului tinta

(Aceastd sesiune se bazeazd pe urmdtoarele sectiuni din Capitolul 3 al Ghidului
Tinerilor Antreprenori Migranti: Ce este cel mai propice pentru generarea ideilor; ideile
si grupul tintd)

2 ore

sy ) Invatare la distanta
Invatare online

Combinate o Fata in fata o 5 (Platforma de invatare)
O
Timp alocat: Timp alocat: Timp alocat: 2 ore

Observatii privind metoda selectata:

*Formatorul va alege metoda de predare a cursului tindnd cont de locatia cursantilor
vizati, de spatiul de predare disponibil si de resurse, de situatia sociald, etc.

o Intelegerea importantei analizirii propriilor nevoi incd neindeplinite
e Intelegerea posibilei surse de generare a ideilor si de inspiratie

e Brainstorming

e Structurarea ideii tindnd cont de timp si de bani

e Intelegerea tintei

R1: Cursantii vor avea capacitatea de a evidentia situatii in baza carora pot
genera nasterea ideilor

R2: Cursantii vor avea capacitatea de a-si structura posibilele idei de afaceri in
cadrul unei sesiuni de brainstorming

R3: Cursantii vor avea capacitatea de a efectua un studiu de piata reusit, cu
scopul identificarii tintei

Momentul lectiei: Metode si instructiuni pentru Resurse necesare:
formatori:
Introducere - Scurta prezentare de - PC/ Laptop &
. . catre indrumator a Zoom, Teams

(d“_ne?s“mea . scopului lectiei. sau orice alta

optimd a grupului:1- - Spargerea ghetii platforma

10 persoane) (exercitiu propus) similara
Brainstorming: de ce (desfasurarea
anume credeti ca este online live a
nevoie pentru a dezvolta lectiei)
o idee de afaceri?
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Activitatea 1: - Scurta prezentare a obiectivelor
Prezentarea de Invatare ale sesiunii
obiectivelor de
invatare ale cursului
Activitatea 2: Sesiunile din cadrul capitolului 3
- PC/ Laptop &

Nasterea ideilor si
grupul tinta

(dimensiunea
optima a grupului:1-
10 persoane)

sunt importante pentru
intelegerea de cdtre participanti a
modului de transpunere a unei
idei de business in realitate. Este,
asadar, esential ca acestia sd fie
indrumati in acest sens, oferindu-
li-se sprijinul necesar.

- Tinand contde
rezultatele sesiunii de
brainstorming,
indrumatorul explica ce
anume este necesar
pentru a genera o idee de
business si cum sa se
concentreze asupra
grupului tinta.

- Verificarea intelegerii si
furnizarea de feedback.
Adresati Intrebari pentru
a mentine atentia
participantilor

(Indrumatorul va apela la
materialul furnizat in cadrul
Anexei I11)

Zoom, Teams
sau orice alta
platforma
similara
(desfasurarea
online live a
lectiei)

- Ghidul Tinerilor
Antreprenori
Migranti
Capitolul 3.

De la visuri la
idei si la afacere

(Ce este cel mai

propice pentru
generarea
ideilor?, Idei si

grupul tintd)

Activitatea 3:
Activitatea
independenta a
cursantilor

Una dintre fazele importante ale
infiintdrii unui business constd in
identificarea grupurilor tintd sau
a clientilor.

- Indrumatorul va alege
din anexa exercitiile
pentru participanti.
Indrumatorul poate
decide daca le foloseste
pe toate sau doar cateva
dintre acestea.

- Duparezolvarea
exercitiilor, participantii
vor trebui sa facd o
prezentare a propriului
grup tinta.

- PC/ Laptop &
Zoom, Teams
sau orice alta
platforma
similara
(desfasurarea
online live a
lectiei)
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Discutii in urma - Intrebati-i pe cursanti ce - PC/ Laptop &
activitatii au invatat in cadrul Zoom, Teams
sesiunii si care sunt sau orice alta
aspectele asupra carora platforma
s-au concentrat in cadrul similara
rezolvarii temei. (desfasurarea
online live a
lectiei)
Informala si non- o VR o
formals ’ Evaluare orala: prezentarea pietei tinta careia i se adreseaza

Fata in fata : prezentare in PowerPoint, lectie tiparit3, fise de lucru tiparite pentru
teme

Invatare la distanta - Invatare online (/ive): prezentare in PowerPoint, versiunea pdf
a lectiei, fise de lucru in format .docx pentru teme

Invitare la distanti - Moodle - Acelasi lucru si in cazul in care cursul este postat pe
platforma Moodle a proiectului

-Cursantii trebuie sa efectueze exercitiile selectate de indrumator si o prezentare a
grupului tinta al acestora.

Observatii si sugestii suplimentare pentru formatori

Identificarea grupurilor tinta este o buna modalitate de lansare a unui business. Este important ca
indrumatorul sa analizeze acest exercitiu oferindu-le feedback participantilor, pentru ca acestia sa
inteleaga ce este corect din ce au facut si ce trebuie imbunatatit.




