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Oturum 1 - Boliim 3: Diisler, Fikirler ve Degerlendirme

Diisler, Fikirler ve Degerlendirme

(Bu oturum, Gégmen Girisimciler icin Kilavuzun 3. Boliimiindeki asagidaki
paragraflara dayanmaktadir: Hayalleri Fikre, Hayale Déniistiirmek; Fikrin Onemi;
Her sey 'l' markasiyla bagslar; Kendinizi degerlendirin)

2 saat
I vrimici zaktan egitim
Karma o Yiz yiize o ..C.e ¢ Uz a tan eglt
0grenme O (Ogrenme Platformu) o
Zaman: Zaman: Zaman: 2 saat

Secimle ilgili notlar:

* Egitmen, ilgilenen égrencilerin yerini, mevcut dgretim alanini ve kaynaklarini,
sosyal durumu vb. Goz éntinde bulundurarak kurs verme yéntemini sececektir.

Hayallerine inanmak ve onlar1 gergeklestirmek icin

Ilerlemek igin fikirlerin ne kadar énemli oldugunu anlamak

o Hangi isi yaratabileceklerini bilmek

Kim olduklarini veya is diinyasinda olmak istediklerini anlamak i¢in

LO1: Ogrenciler yeni is fikirlerini belirleyip degerlendirebilecekler

LO2: Ogrenciler fikirlerini nasil hayata gecireceklerini 6grenebilecek ve
kullanabileceklerdir.

LO3: Ogrenciler kendilerini taniyabilecek ve ilgi alanlarinin ne oldugunu
anlayabileceklerdir.

LO4: Ogrenciler islerinde kim olmak istediklerini belirleyebilecekler

Ders Ogesi: Egitimciler icin yontem (ler) ve | Gerekli kaynaklar):
talimatlar:
Giris - Ogretmenden dersin amaci - PC/ Dizisti
. hakkinda kisa bir giris. Bilgisayar ve

(Ideal grup - Buzlari kir (6nerilen Zoom, Teams

boyu.t_u sunlar egzersiz) veya diger

olabilir: 1-10) Tartisma: Yeni bir is benzer
kurmak karmasik bir platformlar
konudur, bir is fikrine (cevrimici canl
sahip olmanin ne kadar ders dagitimi)

o6nemli oldugunu
diisliniiyorsunuz? Zaten
var mi1? Yorum Yap
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1. Aktivite: - Oturumun hedeflerinin
Kursun 6grenme kisa sunumu
hedeflerini
sunmak
Faaliyet 2: is Fikri | Boliim 3'teki oturumlar,
- uygulama i¢in katilimcilarin bir is fikrini gercege
uretimi nasil déniistiireceklerini
sekillendirin anlamalari i¢in énemlidir. Bu
nedenle, ihtiya¢ duyduklari destegi - PC/ Dizistu
saglayarak onlara bu anlamda Bilgisayar ve

rehberlik etmek 6nemlidir.

- Beyin firtinasinda verilen
cevaplar ve fikirleri
tartisin.

- Bubéliimde bir fikrin
gercek hayatta nasil
uygulanabilecegini
anlamak 6nemlidir.
Ogretmen, derste mevcut
olan ve fikirlerin 6nemini,
bunlarin nasil gercege
dontstiiriilebilecegini ve
degerlendirmenin 6nemini
sunan materyallere atifta
bulunacaktir.

(Egitmen, kursta saglanan
materyalin destegine sahip
olacaktir, ancak nasil
verilecegini secebilir: sozlu
sunum, PowerPoint, basili el
dagitimi vb.)

- Anlamak icin kontrol edin
ve geri bildirim saglayin

Zoom, Teams
veya diger
benzer
platformlar
(cevrimici canl
ders dagitimi)
- Genc¢ Gogmen
Girisimciler
Rehberi
Bolim 3:
Hayallerden
Fikirlere ise
(Bir Fikrin
Onemi; Her sey
bir markayla

baslar: "Ben;
Kendinizi

Degerlendirin”)

Faaliyet 3:
Ogrencilerin
bagimsiz
uygulamalan

Ogrencilerin bagimsiz
uygulamalari, is fikirlerinin ne
oldugunu ve ézelliklerini
anlamalarini saglamaya odaklanir.

- Ogrencileri takimlar
halinde organize edin ve
onlardan gelecekteki ideal
islerinin temel 6zelliklerini
belirlemelerini ve
asagidaki noktalar1 goz
ontinde bulundurarak kisa
bir sunum hazirlamalarini
isteyin:

- PC / Diziistii
Bilgisayar ve
Zoom, Teams
veya diger
benzer
platformlar
(cevrimici canl
ders dagitimi)
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Aciklamalari gerekecek:
o Neyaratmak /

saglamak istiyorlar

o Fikirleri nasil
dogdu?

o Arka plan hikayesi
neydi

Ve su sorulara cevap verin:

o Hangi yeteneklere
sahipsin?

o Tutkunuz nerede
yatiyor?

o Uzmanlik alaniniz
nerede?

o Cogu isletmenin
basarisiz oldugunu
bilerek ne kadar
harcamay1
karsilayabilirsiniz?

o Nekadar
sermayeye
ihtiyaciniz var?

o Ne tiir bir yasam
tarzi yasamak
istersiniz?

o Girisimci olmaya
bile hazir misiniz?

Etkinlik Sonrasi - siifiiyelerine oturum - PC / Diziistii
Tartisma boyunca neler bilgisayar ve
ogrendikleri ve 6dev belirli ¢evrimigi
sirasinda nelere platform -
odaklandiklar1 hakkinda cevrimigi canh
sorular sorun. ders dagitim -
veya proje
Moodle
platformunda
sohbet / forum)
Gayri resmi ve Sozlii inceleme: saglanan yonergeleri dikkate alarak is
resmi olmayan fikirlerinin sunumu

Yiiz yiize: power point sunumu, basili ders, 6dev (ler) i¢in basili calisma sayfalar

Uzaktan egitim - Cevrimici 6grenme: power point sunumu, dersin pdf versiyonu,
odev (ler) i¢in .docx calisma sayfalari

Uzaktan egitim - Moodle - Kursun proje Moodle platformunda yayinlanacagi
durum i¢in ayni
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- Ogrenciler, 6gretmen tarafindan saglanan yoénergeleri dikkate alarak is
fikirlerinin temel 6zelliklerini belirlemelidir.

Egitmenler icin ek notlar ve ipuglari

Bu ilk oturum, bo6liimiin ilk 4 b6limiint sunar. Katilimcilarin sonraki oturumlarda is fikrine iliskin
diger bilgilerle tartismanin nasil takip edilecegini anlamalarini saglamak 6nemlidir.

Sinif i¢i 6dev sirasinda, katilimcilar sorularini yanitlamak icin destege ihtiya¢ duyabilecekleri icin
O0gretmenin hazir olmasi 6nemlidir.

Ogretmen, dersin nasil verilecegini de dikkate alarak sinif ici 6dev icin yonergeleri nasil
saglayacagini secebilir.




