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Oturum 1 Boliim 8: Ag olusturmak i¢in on ipucu ve piif noktasi

10 Ag ipuglari ve piif noktalari - Ag kurmak i¢in on ipucu ve pif noktasi

1 saat
Yiiz viize o Cevrimigi Uzaktan egitim
Karma O y O0grenme O (Ogrenme Platformu) o
Zaman: Zaman: Zaman: 1 saat

Secimle ilgili notlar:

* Egitmen, ilgilenen égrencilerin yerini, mevcut dgretim alanini ve kaynaklarini,
sosyal durumu vb. Goz éntinde bulundurarak kurs verme yéntemini sececektir.

e Bir agin 6nemini anlayin
e Bir agin nasil olusturulacagini anlayin

e Bir ag olustururken neyin takip edilmesi gerektigini ve nelerden kacinilmasi
gerektigini anlayin

e Kisilerinizi nasil koruyacaginizi anlayin

o Yeni kisilere nasil yaklasilacagini anlayin

LO1: Ogrenciler bir agin 6nemini anlayabilecekler
LO2: Ogrenciler bir agin nasil olusturulabilecegini anlayabilecekler
LO3: Ogrenciler yeni baglantilara nasil yaklasacaklarini anlayacaklar

LO4: Ogrenciler, bir iletisim ag1 olusturmak icin neleri takip etmeleri ve
nelerden kacinmalari gerektigini anlayacaklardir.

LO5: Ogrenci, agiyla nasil iletisim halinde kalacagini anlayacaktir.

Ders Ogesi: Egitimciler icin yontem (ler) Gerekli kaynaklar):
ve talimatlar:

Giris - Ogretmenden dersin - PC / Diziistu
. amac1 hakkinda kisa bir Bilgisayar ve

(Ideal grup giris. Zoom, Teams

boyutu: 1-10) - Buzlari kirin (6nerilen veya diger
alistirma) Beyin firtinast: benzer
Bir agin ne oldugunu platformlar
diistiniiyorsunuz? Bir (¢evrimici canl
agin nasil ders dagitimi)

olusturulabilecegini
diisliniiyorsunuz
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Faaliyet 1: Kursun - Oturumun amacinin kisa
6grenme sunumu

hedeflerini
sunmak

Faaliyet 2: Ag Bu oturum, yeni bir isletmenin
ipuclar ve piuf miisteri béliimiinii ve olasi
noktalari ortaklari olusturmasinin anahtari
olan ag olusturma hakkindadir.

- Egitmen, Kilavuzda
sunulan materyalleri
dikkate alarak,
ogrencilere bir ag
olusturmanin neden
o6nemli oldugunu ve
onlarla nasil iletisim

halinde kalmalar - Pc / Diziisti
gerektigini Bilgisayar ve
aciklayacaktir. Zoom, _’l:eams

- Ardindan, belirlenen ag veya diger
ipuclarini ve piif benzer
noktalarini sunacaktir. platformlar

- Anlamak icin kontrol (gevrimici canli
edin ve geri bildirim ders dagitimi)
saglayin - Geng¢ Gogmen

- (6nerilen egzersiz) Girisimciler icin
katilimcilarin, ag Kilavuz Bolim 8
olusturma siirecini Nasil Ag Yapilir

baslatmak i¢in 6nemli bir
asama olan buzu nasil
kiracaklarini
anlamalarin saglamak
icin, 6gretmen gruba
“Insan Bingo egzersizini”
sunabilir. Bu alistirmada
katilimcilar, gruptan bilgi
toplayarak formda ( Ek
VII ) sunulan sorular1
ozglirce soracaklardir.
Formu tiim bilgilerle
dolduran ilk kisi "Bingo"
diyecek ve oyun
duracaktir. Bitiren ilk
katilimci, grup tiyeleri
hakkinda ne 6grendigini

aciklayacaktir.
Faaliyet 3: Ogretmen asagidaki énerilen - PC / Dizisti
Ogrencilerin alistirmalardan birini segebilir : Bilgisayar ve

Zoom, Teams



http://www.yme-platform.net/How%20to%20Network-TR.html
http://www.yme-platform.net/How%20to%20Network-TR.html
http://www.yme-platform.net/assets/files/5.%20TR%20Annexes.pdf
http://www.yme-platform.net/assets/files/5.%20TR%20Annexes.pdf
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bagimsiz
uygulamalarn

- (6nerilen alistirma 1)
Ogrencilerden is
fikirlerini en fazla 30
saniye icinde agiklayan
bir video hazirlamalarinm
isteyin

- (onerilen alistirma 2)
Ogrencilerden {inlii bir
kisiye / girisimciye
ulasmayi hayal
etmelerini isteyin,
sohbeti nasil baslatabilir
ve gerceklestirebilirler?
Ogrenciler sunlar
yapmalidir:

o bir hedef
olusturun: o
kisiden ne
O0grenmek
istiyorlar? Ya da
onlardan hangi
bilgi / destege
ihtiyaclari var?

o Cihaz 10 sorulari
bilmek
istediklerine
ulasmak icin

veya diger
benzer
platformlar
(¢cevrimici canli
ders dagitimi)

Etkinlik Sonrasi
Tartisma

- Agolusturma i¢in baska
ipuclari ve piif noktalari
varsa, sinif iiyelerine
oturum boyunca neler
ogrendikleri hakkinda
sorular sorun.

- PC/ Dizisti
bilgisayar ve
belirli cevrimici
platform -
cevrimici canh
ders dagitimu -
veya proje
Moodle
platformunda
sohbet / forum)

Gayri resmi ve
resmi olmayan

- Olusturulan videonun sunumu

- Tasarlanan sorularin sozli incelemesi

Yiiz yiize: power point sunumu, basili ders, 6dev (ler) i¢in basili galisma sayfalari

Uzaktan egitim - Cevrimici 6grenme: power point sunumu, dersin pdf versiyonu,
odev (ler) i¢in .docx calisma sayfalari

Uzaktan egitim - Moodle - Kursun proje Moodle platformunda yayinlanacagi

durum i¢in ayni
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- Ogrenciler, is fikirlerini agikladiklar1 30 saniyelik bir video olugturmalidir.

-Ogrenciler (inlii biriyle tanismay1 ve onunla ilk kez iletisime gegmeyi hayal
etmelidir. Iletisim icin bir hedef belirlemeli ve bunu basarmak icin 10 soruyu
sormalidirlar.




