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Boliim 3.

Hayallerden Fikirlere ve ise

Hayalleri Fikre, Fikirleri Hayallere Doniistiirmek

Dali bir keresinde, "Bir giin gercekligi vaftiz ettigimiz seyin riiyalar diinyasindan daha biiyiik
bir yanilsama oldugunu resmen kabul etmek zorunda kalacak” dedi.

Edgar Allan Poe, 'Diisler Hakkinda Bir Goriis' adli makalesinde " Diisler gii¢lii bir biling
bicimidir " diye yazdi.

"Bir hayalim var, planim yok!" Simon Sinek




Co-funded b'_"" the L] YDL:N(J
Erasmus+ Programme ¥V MIGRANT
of the European Union ENTREPRENEURS

Paul McCartney (Diin), John Lennon (9. Riiya), Salvador Dali (Hafizanin Kalicilig1) ve Christopher
Nolan (Baslangic), Stephen King (Dreamcatcher): Hepsi riiyalarinda baslayan fikirleri gelistiren
sadece birkag iinlii insan ...

Ama bu sadece riiyalarla ilgili degil. Fikirlerinizi hayallerinizdeki ise déniistiirmekle ilgili! Isiniz
basladiginda kisa vadede hayatta kalmasini saglamak icin, ayni zamanda kafanizda tasarladiginiz
uzun vadeli Dream Business't basarabilir!

3.1 Bir Fikrin Onemi

Fikirler olmadan ilerleme kaydedilmez, degisim olmaz, insan gelisiminin ¢ogu durur. Ancak
fikirler gerceklestirilmedik¢e ve eyleme gecirilmedikge hicbir yere gidemezler. Ve ilk fikir
olmadan hicbir sey yapamazsiniz:

"Fikirler diinyay1 yaratir, ¢iinkii onlar gelecekteki uygulamalarin rehberi. Onyargi ve cehaletten
kaynaklanan en ufak fikirler bile tarih yaziyor ve halk kiiltiiriinii olusturuyor ... Fikirler harekete
gecirildiginde, diisiincenin ve pratigin sablonlar1 haline geliyor. " [Ash Amin ve Michael O'Neill,
Neredeyse Her Seyi Diisiiniiyor]

Siradan insanin karsilastig1 sorunlari belirleyebildiginiz ve bunlari nasil ele alacaginiz konusunda
benzersiz fikirlere sahip oldugunuz siirece, deger yaratma ve bunu insanlara ulastirma olanaklari
sonsuzdur. Girisimcilik firsatlar1 bugiin baktiginiz her yerde mevcuttur, ancak bazen agikca
gorillemez.

3.2 Her sey 'I' markasiyla baslar
Baslangi¢ noktasi kim oldugunuzdur: 'Ben kimim?'

Ilk is kendini tanimak. Kendinizi bilirseniz, neyi sevdiginizi anlarsiniz ve sonra sevdiginiz seyi
yapmaya baslayabilirsiniz: Yani evet, her sey "Ben" Markasiyla baslyor

Bir girisimci olarak kendinizi kesfetmek ve kendi markaniz1 ve kendi fikirlerinizi sekillendirmek
sizin isiniz. Ancak 'Ben' Markasi elbette ebeveynlerin, akranlarin, 6gretmenlerin, egitmenlerin,
arkadaslarin, ailenin vb. Etkisi altindadr.

'Ben' Markalasma ve bircok fikre sahip olma sorunu var... Insanlarin kafasi karisiyor. Yani belirli
bir cerceveye / bicime bagh kalmaniz gerekir, boylece siz oldugunuzu anlasinlar, bu sizin
sirketiniz ...
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3.3 Kendinizi degerlendirin.

En temel soruyla baslayalim: Neden bir is kurmak istiyorsunuz? Ne tiir bir is baslatmak
istediginize rehberlik etmesi icin bu soruyu kullanin. Fazladan para istiyorsan, belki bir yan acele
baslatmalisin. Daha fazla 6zgiirliik istiyorsaniz, belki 9'dan 5'e isinizi birakip yeni bir seye
baslamanin zamani gelmistir. Nedeni belirledikten sonra, baslamaniz gereken isin tiriinii
belirlemenize yardimci olacak daha fazla soru sormaya baslayin ve gerekenlere sahipseniz:

* Hangi yeteneklere sahipsin?

* Tutkunuz nerede yatiyor?

* Uzmanlik alaniniz nerede?

* Cogu isletmenin basarisiz oldugunu bilerek ne kadar harcayabilirsiniz?
* Ne kadar sermayeye ihtiyaciniz var?

* Ne tiir bir yasam tarzi yasamak istersiniz?

* Girisimci olmaya bile hazir misiniz? (Boliim 1'e gidin)

3.4 Fikirlerin dogusu icin en iyisi nedir?
Bilgi eksikligi

Okuduklariiz ve sakladiginiz sey, bundan sonra okuduklariniz ve sakladiginiz seyle potansiyel
bir etkiye sahiptir. Devam eden, biitiinsel siirec, her birimize benzersiz bir bakis acis1 veren
seydir. Bu kadar cesitli fikirlerimiz olmasina sasmamali. Tiim hiziyla devam eden bir genel se¢im
kampanyasiyla, fikirlerden kaginamazsiniz. Kisisel goriisler, resmi cizgiler, biiylik resim analizi,
kiiclik puan degerlendirmesi ...

Gortsler onemlidir ¢iinkii fikirlerimizi sekillendirmeye yardimci olurlar. Okumak da 6nemlidir
clinkii strecteki diger goriis ve fikirleri 6greniriz. Disaridaki diger fikirleri okumazsak kendi
sonuglarimizi olusturamayiz.

En iyi fikirler, heniiz karsilanmamis (tamamen veya kismen) kisinin kendi ihtiyaclarin1 analiz
etmekten dogar. Daha sonra, gen¢ gocmen girisimciler s6z konusu oldugunda, mense iilke ile ev
sahibi iilke arasindaki kiilttirel ve diger farklhiliklari incelemekten fikirler gelebilir. Girisimciler
icin Kklasik fikir kaynaklar1 demografik yapidaki degisikliklerdir; yeni teknolojiler; yasal
degisiklikler; ve yasam tarzi degisiklikleri.

Zamani ve paray1 goz oniinde bulundurarak fikri yapilandirin. Satis stratejileri hakkinda diisiiniin
- dijital gelistirme - lojistik - nakit akisi - iletisim - kiiltiir ve hukuk - personel / yardim. Para
yatirmaniz gerekiyor mu? Paranin gelmesi ne kadar siirer? Nakit akisina ihtiyacimiz var!
Faturalarini 6demeli ve yemelisin.


http://www.yme-platform.net/Tool.html
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3.5 Fikirler ve hedef grubunuz

Fikirleriniz hedef gruplariniza sunulmalidir Hedef pazar, bir sirketin iiriinlerini ve hizmetlerini
satmak istedigi potansiyel miisteriler grubunu ifade eder. Bu grup aym1 zamanda bir sirketin
pazarlama ¢abalarini yonlendirdigi belirli miisterileri de icerir. Hedef pazar, bir mal veya hizmet
icin toplam pazarin bir parcasidir.

* Bir is fikri diisiintin.

Zaten harika bir is fikriniz var m1? Oyleyse tebrikler! Ardindan bir sonraki béliime gecebilirsiniz
(Boliim 4). Degilse, iyi bir fikir icin beyin firtinas1 yapmaya baslamanin bircok yolu vardir.
Girisimcilik konulu “Bir Is Fikri Bulmanin 8 Yolu” baglikh bir makale, insanlarin potansiyel is
fikirlerini ¢éziimlemelerine yardima oluyor. Kime satmak istiyorsun? isletme olarak hedefiniz
budur.

Iste makaleden birka¢ 6nemli nokta:
* Kendinize sirada ne oldugunu sorun?

Yakinda hangi teknoloji veya ilerleme geliyor ve bu, bildigimiz haliyle is dinyasim1 nasil
degistirecek? Egrinin dniine gecebilir misin?

* Caninizi stkan bir seyi diizeltin.

Insanlar, iyi bir seyden ¢ok kotii bir seye sahip olmay1 tercih ederler. Isletmeniz miisterileriniz
icin bir sorunu ¢ozebilirse, bunun i¢in size tesekkiir edeceklerdir.

* Becerilerinizi tamamen yeni bir alana uygulayin.

Bircok isletme ve endistri, isleri tek bir sekilde yapar clinkii her zaman bdyle yapilmistir. Bu
durumlarda, yeni bir perspektiften yeni bir bakis acisi1 biiyiik fark yaratabilir.

* Daha iyi, daha ucuz, daha hizli yaklasimi kullanin.

Tamamen yeni olmayan bir is fikriniz mi var? Oyleyse, mevcut teklifleri diisiiniin ve bir seyi daha
iyi, daha ucuz veya daha hizl nasil yaratabileceginize odaklanin.

* Ayrica, digari ¢ikin ve insanlarla tanisin ve onlara sorular sorun, diger girisimcilerden tavsiye alin,
cevrimigi olarak fikir arastirin veya sizin icin en mantikli olan yéntemi kullanin.

Is fikri tanimlandiktan sonra, bunun gegerli bir fikir oldugu anlamina gelmez. Fikir
dogrulanmalidir: Yatirimlar1 ve dénemsel giderleri karsilayacak kadar buylik bir pazar varsa;
yuriirliikteki yasalara uygunsa; finansman elde edilip edilemeyecegi vb.


http://www.yme-platform.net/assets/files/4.1%20TR%20The%20Business%20Model.pdf
https://www.entrepreneur.com/slideshow/307451
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3.6 Pazar arastirmasi yapin.

Bu kilavuzu kullanarak pazardaki potansiyel rakiplerinizi veya ortaklarinizi arastirmaya
baslayin. Arastirmanizla tamamlamaniz gereken hedefleri ve bunu yapmak icin
kullanabileceginiz yéntemleri ayirir. Ornegin telefonla veya yiiz yiize goriismeler yapabilirsiniz.
Ayrica asagidaki gibi sorular soran anketler veya anketler de sunabilirsiniz:

* "Bu iirtind veya hizmeti satin alirken hangi faktorleri géz 6niinde bulunduruyorsunuz?” ve
* "lyilestirme icin hangi alanlari énerirsiniz?"

Daha da 6nemlisi, insanlarin pazar arastirmalarina baslarken yaptiklari en yaygin ii¢ hatayi
acikhiyor:

Yalnizca ikincil arastirma kullanmak.
Yalnizca ¢evrimici kaynaklar: kullanmak.

Sadece tanidiginiz kisileri arastirmak.

3.7 Miisteriler istiyor mu?

Ford (Ford-T) ve Steve Jobs (Apple) size aksini soylese de, bu alakali bir soru olabilir... Baslangi¢ta
miisteriler ne istediklerini bilmiyorlardi. Sonunda istediler ...

Fikriniz harika olabilir, ancak zamanlama da olduk¢a énemlidir:

Hollanda'daki milyar dolarlik Free Record Shop sirketi, eski kompakt disk ve video satma
konseptine bagh kalarak iflas etti... ama ilk vizyona sahiptiler, internette satis (Amazon gibi). Bu
doksanlarda tamamen basarisiz oldu... ve onlar fikri basarisiz olarak terk ettiler. Aslinda,
momentum heniiz orada degildi ...

Related: Cevrimici Bir Ise Nasil Baslanir

3.8 Daha Fazla Oneri

Girisimci sirketini kurmadan 6nce fikri alaninda uzman kisilerle, aym1 zamanda hukuk ve
vergilendirme konularinda da kontrol etmelidir. Ornegin, girisimci sirket tiiriinii (limited, vakif,
dernek vb.) Se¢cmelidir.

Get feedback.

Let people interact with your product or service and see what their take is on it. Yeni bir dizi goz,
gozden kacirmis olabileceginiz bir sorunu belirtmenize yardimci olabilir. Ayrica, bu insanlar,
ozellikle de onlarin goriislerini dinlerseniz, ilk marka savunuculariniz olacaklar.


https://www.bigcommerce.com/blog/how-to-start-online-business/
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Kendinizi olumsuz insanlarla ¢evrelemediginizden emin olun. Fikir gelistirmek i¢in iyi bir ortam
degil. Geri bildirim icin dogru Kisileri secin!

Etrafiniz1 saracak ve geri bildirim alabileceginiz 3 tiir insan:
1. [Tham Verilmis
2. Heyecanh

3. Minnettar

3 types of people to
surround yourself with:

1. The inspired
2. The excited
3. The grateful
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3.9 Resmi hale getirin

Tiim yasal hususlar1 erkenden ortadan kaldirin. A quick checklist of things to shore up might
include (ayrica bkz. Béliim 5):

-Business structure (LLC, corporation or a partnership, to name a few.)
-Is ad

-Isletmenizi kaydettirin

-Vergi numarasi

-Izin

-Lisans

-Gerekli banka hesabi

-Ticari markalar, telif haklari veya patentler

3.10 is planimz1 yazin.

Bir is plani, isletmenizin basladig1 andan bitmis iirtine nasil geliseceginin yazili bir aciklamasidir.
Is plani sunlar icerecektir (ayrica bkz. Béliim 4) :

*Yonetici Ozeti: Bu, planin neleri icerdiginin iist diizey bir 6zetidir, genellikle sirket aciklamasina,
isletmenin ¢6zmekte oldugu soruna, ¢6zlime ve neden simdi

*[s tanimu: Ne tiir bir is baslatmak istiyorsunuz?

* Sektoriiniiz neye benziyor?

* Gelecekte nasil goriinecek?

* Pazar stratejileri: Hedef pazariniz nedir ve bu pazara en iyi nasil satis yapabilirsiniz?
*Rekabet Analizi: Rakiplerinizin giiclii ve zayif yonleri nelerdir? Onlari nasil yeneceksin?

* Tasarim ve gelistirme plani: Uriin veya hizmetiniz nedir ve nasil gelisecek? Ardindan, bu iiriin
veya hizmet icin bir biitge olusturun

* Operasyonlar ve yonetim plani: Isletme giinliik olarak nasil isliyor?


http://www.yme-platform.net/assets/files/5.1%20TR%20General%20Introduction.pdf
http://www.yme-platform.net/assets/files/4.1%20TR%20The%20Business%20Model.pdf

